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VÝBĚR PROGRAMU 

SOUBOJ - 
KLEPNI NA 
MODROU

NASTAVENÍ ČASU 

15 VTEŘIN 
MODRÁ

VYŘAĎ ODLIŠNOU 
BARVU - ZELENÁ

30 VTEŘIN 
ZELENÁ

SOUBOJ KLEPNUTÍM 
2 HRÁČI

Hráči bojují o to, kdo jako první stiskne červené nebo modré světlo.
- po celou zvolenou dobu.

Pokaždé, když se klepne na modul, barvy se náhodně přepnou mezi moduly. 
Červená/modrá = bod připsán příslušnému týmu.
Žádná barva = zazní zvukový signál.

ŽOLÍK 
1 HRÁČ

Reproduktor oznámí, kterou barvu má hráč stisknout, a 
hráč reaguje co nejrychleji, aby nasbíral co nejvíce bodů 
v daném časovém limitu.

Každá barva se vždy objeví na všech čtyřech modulech a po 
každém kole se náhodně změní.
Moduly změní barvu při každém klepnutí, ať už správném nebo 
nesprávném.

ŽLUTÁ JE 
ŽOLÍK

CHYŤ ČERVENOU

1 MINUTA ŽLUTÁ 
VOLNÁ HRA- ČERVENÁ

VOLNÁ HRA: Chcete-li hru ukončit, stiskněte a 
podržte libovolný pod, dokud nezazní zvukový signál 
a všechny 4 pody nezačnou blikat červenou barvou.

VYŘAĎ ODLIŠNOU BARVU
1 HRÁČ

Hráč pronásleduje moduly různých barev (1 je jiný, 3 
jsou stejné), aby nasbíral co nejvíce bodů v daném 
časovém limitu.

Při jakémkoli klepnutí, správném i nesprávném, se 
barva podů změní a náhodně se změní na jinou barvu.

CHYŤ BARVU
4 HRÁČI

Každému hráči je přiřazena barva – červená, modrá, zelená, 
žlutá. Hráči se snaží co nejrychleji klepnout na svou barvu a 
reproduktor oznámí, která barva byla klepnutá jako první.

Při jakémkoli klepnutí se barva modulů náhodně změní. 
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